REGULAMENTO DA COPA SINTTEL DE FUTSAL MASCULINO E FEMININO
2022-07-11

Das Disposicoes Gerais:
Art. 1° - O presente regulamento contem disposicdes das normas para a copa Sinttel
de Futsal do qual podem participar trabalhadores associados ao Sinttel-MG e
convidados do Sinttel-MG.

Art.2° - Os participantes séo conhecedores da legislagao esportiva e do regulamento
da Federacdo de Esportes Especializados, das disposicdes deste regulamento e,
assim, se submeterdao, sem reserva alguma, a todas as consequéncias que delas
possam emanar.

Da Organizacao:

Art. 3° - A copa sera organizada pelo Sinttel-MG, juntamente, com uma COMISSAO
DISCIPLINAR, que fara os julgamentos necessarios e regidos por este Regulamento
Geral.

Comissao Disciplinar:EImo Zanon e Luigi Magioli

Organizacéo: Mariana Pereira, Rafaela Priscila, Marco Antonio, José Felipe (Montes
Claros), Edgard Ronconi, Walter Malaquias (Juiz de Fora), Igor (Uberlandia) e
Mariana (Belo Horizonte).

Do periodo de Realizacao:
Art.4° - O prazo das inscricbes das equipes encerra-se no dia 09 de setembro de 2022.
Os jogos estao previstos para iniciarem no dia 24 de setembro de 2022.
Paragrafo Primeiro: A programacéao oficial dos jogos sera informada pela coordenacgao
aos representantes de cada equipe no Congresso Técnico da Copa, a ser realizada no
dia 16 de setembro de 2022, as 18 horas, na sede do sindicato, Rua Senador Lucio
Bittencout — 140 — Carlos Prates — BH. Cada representante ficara encarregado de
repassar aos atletas da sua equipe a programacao bem como o regulamento que estara
disponivel no site www.sinttelmg.org.br.
Paragrafo segundo: Caso haja alteracdo na data/horéario do(s) jogo(s), a nova
data/horario sera comunicada ao responsavel da equipe com 48 horas de
antecedéncia, bem como sera informado no site www.sinttelmg.org.br.

Paragrafo terceiro: cada equipe sera responsavel pela verificacao da saude
dos seus atletas, para saber se este apto a realizar a tal tarefa, sendo
assim nao responsabilizando a organizacdo por quaisquer acidente ou
dano a integridade fisica do atleta.

Art. 5° - Os jogos da Copa Sinttel de Futsal tem por objetivo:

- O intercambio sécio-desportivo entre trabalhadores e associados do Sindicato em
geral, exaltando a pratica desportiva como instrumento fundamental de carater e
formacéo da personalidade do homem;

- Incentivar a pratica esportiva, proporcionando aos participantes competicbes sadias



que visem o bem estar, a saude fisica e integracao entre os trabalhadores da base,
principalmente, a confraternizagéo social e unido.

Da participacao:
Art. 6° - Poderao participar do torneio somente trabalhadores associados do Sinttel-
MG e convidados (as) do Sindicato.

Paragrafo primeiro: Para participar do campeonato, serd permitida a
sindicalizac&do no ato da inscricao da equipe;

Paragrafo segundo: As equipes participantes serdo confirmadas através de
recibo de entrega da ficha de inscricdo da equipe e da ficha de sindicalizacdo
individual disponibilizada pelo Sindicato e pagamento Unico da taxa de R$ 30,00
(trinta reais) por atleta;

Paragrafo terceiro: Os jogadores deverdo apresentar-se ao representante de
arbitragem 15 (quinze) minutos antes dos jogos, devidamente uniformizados,
portando o cracha da empresa ou carteira de sécio do sindicato e documento
oficial de identidade para registro na sumula do jogo.

Paragrafo quarto: Cada equipe nomeara um(a) capitao(d), que terd como
funcdes:
- Representar a equipe junto a organizacao;

- Orientar os (as) atletas de sua equipe para o fiel cumprimento deste
regulamento;

- Convocar os (as) jogadores (as) para as partidas de sua equipe;

- Proceder a substituicbes durante as partidas de sua equipe;

Paragrafo quinto: Toda equipe devera ter uniforme, quando coincidir o
uniforme das equipes a organizacao fornecera coletes.

Das inscricoes:
Art. 7° - Cada equipe devera inscrever no minimo 10 (dez) e no maximo 15 (quinze)
jogadores. Sera aceita substituicdo (6es) e/ou inclusao (des) de atleta (s) até o
término da 1% fase da competicdo, desde que devidamente inscrito na sede do
sindicato.
Paragrafo primeiro: A copa sera formada por no maximo 24 equipes, sendo
garantida a participacéo por ordem de inscricéo.
Paragrafo segundo: Caso no decorrer do campeonato algum (a) atleta seja
demitido (a) da empresa o/a mesmo (a) devera comunicar a comisséao disciplinar
para continuar participando da copa.
Paragrafo terceiro: Nao serao aceitos pagamentos de inscricdes de atletas ou
entrega de ficha de sindicalizacdo no local dos jogos.

Dos jogos:
Na reunido entre organizacao e coordenadores das equipes, sera apresentada uma



tabela contendo as datas e horarios das partidas da primeira fase, sendo os
confrontos sorteados aleatoriamente.
Art. 8° - A 12 Fase da copa Sinttel de Futsal, contara com no méaximo 24 equipes e
sera dividida em 6 grupos com 4 equipes em cada.
Paragrafo primeiro: As equipes de cada grupo se enfrentardo, classificando
para a fase seguinte, as duas equipes mais bem colocadas (seguindo os
critérios abaixo) de cada grupo:

Maior nUmero de vitorias;

Maior saldo de gols;
Menor numero de cartdes disciplinares;

Sorteio.
Art. 8.1- A partir da 22 fase os confrontos seréo diretos, classificando o vencedor de
cada jogo até a disputa final.

Art. 8.2- Em caso de empate no tempo normal, na 2% fase do campeonato, as
equipes irdao para disputa de pénaltis. Ver art. 12, paragrafo segundo.

Das partidas:

Art. 9°- As partidas serdo regidas de acordo com as Regras oficiais da
Confederacgao Brasileira de Futsal, sendo o tempo de jogo de 40 (quarenta minutos),
divididos em 2 (dois) tempos de 20 (vinte minutos), um intervalo de 5 (cinco) minutos
e com um tempo técnico de um minuto por tempo de jogo para cada equipe.

Paragrafo primeiro: A partida sera disputada por duas equipes, cada uma
composta por 5 (cinco) atletas, onde um dos quais, obrigatoriamente, sera o
goleiro. E obrigatorio, para iniciar o jogo, que a equipe tenha pelo menos 4
jogadores, incluindo o goleiro. Caso algum atleta chegue atrasado, podera
assinar a sumula e ganhar condicao de jogo.

Paragrafo segundo: Os jogos serao realizados em local e horario previamente
marcado.

Paragrafo terceiro: A realizacdo da partida somente podera ser adiada pelo
arbitro local ou por comunicado oficial da organizacéo, em caos de necessidade
comprovada.

Paragrafo quarto: A equipe que ndo se apresentar em condi¢cdes de jogo,
dentro da quadra, até 10 (dez) minutos apds o horario marcado na tabela, sera
considerado um W x O, a favor da equipe prejudicada, considerando o placar
técnico de (3 x 0).

Paragrafo quinto: A equipe que abandonar o local do jogo por qualquer motivo,
sera considerado um W x O, a favor da equipe prejudicada, considerando placar
técnico de (3 X 0).

Paragrafo sexto: Se o jogo for interrompido ou suspenso por for¢ca maior, apés
seu inicio, sem interferéncia das equipes envolvidas, e ja tiverem decorrido 2/3
(dois tercos) do tempo total de jogo, sera determinada uma nova data para



complementagéo do tempo restante, considerando a continuidade da sumula, ou
seja, somente os atletas inscritos no mesmo jogo naquela oportunidade terdo
condicdes de jogo.

Paragrafo sétimo: O jogador que atuar por alguma equipe, nao podera jogar
em outra.

Paragrafo oitavo: Os atletas somente poderdao atuar nas partidas, calcados
com ténis especifico para a pratica do esporte. “obrigatério uso de caneleiras,
coberto pela meia”

Paragrafo nono: ltens de joalheria em geral ndo serd permitido, nem mesmo
com fita ou afins cobrindo o objeto.

Das premiacoes:

Art. 10°- Ficam instituidos os seguintes prémios:

Campeao: Troféu para a equipe e medalha de ouro (simbdlica) para os atletas, mais
premiacoes;

Vice-campedo: Troféu para equipe e medalha de prata (simbdlica) para os atletas,
mais premiagoes;

3° Lugar: Troféu para a equipe e medalha de bronze (simbdlica) para os atletas,
mais premiacdes.

Artilheiro (a): Troféu avulso e/ou premiacoes;

Muralha: Troféu e/ou premiacbes para a defesa menos vazada, sera entregue ao
goleiro da equipe;

Troféu Fair Play: Pela organizacdo, comprometimento e unido da equipe. Fair Play
significa jogo justo em portugués, e significa jogar limpo, ter espirito esportivo. O
conceito de fair play esta vinculado a ética no meio esportivo, onde os praticantes
devem procurar jogar de maneira que nao prejudiquem o adversario de forma
proposital.

Gol Sinttel: Troféu e ou material esportivo para o atleta que marcar o gol mais bonito
das finais da copa. Sera avaliado pela organizagdao do campeonato.

Das penalidades e punicoes:

Art. 11°- Ficam instituidas as seguintes penalidades para infragdes disciplinares por
parte do jogador:

Cartao amarelo: O atleta permanecera na partida, porém, recebendo outro cartdo
amarelo no mesmo jogo sera expulso com cartao vermelho.

Recebendo apenas um cartao amarelo, 0 mesmo ndo contara para o proximo jogo.
Cartao vermelho: O atleta sera expulso, ndo podendo ser substituido durante a
partida.

Paragrafo primeiro: O atleta que receber a aplicacdo do Cartdao Vermelho
ficara automaticamente suspenso por uma partida, dependendo da gravidade do
fato, ficara sujeito a julgamento pela comissao disciplinar, que decidira pela sua
suspensao nas préximas partidas, permanéncia ou ndo no campeonato, como
também em participacdo de competicoes futuras.

Paragrafo segundo: A equipe que colocar em jogo qualquer atleta em situacao



irregular e 0 mesmo tenha vencido ou empatado o jogo, terad o seus(s) ponto(s)
ganho(s) anulado, considerando um placar técnico (3 x 0) a favor do adversario.
Caso a equipe infratora perca o jogo, perdera mais 2 (dois) pontos (nao
revertidos ao adversario). Se a irregularidade ocorrer na fase final, a equipe sera
eliminada do campeonato, ndo ganhando nenhuma premiacéo.

Paragrafo terceiro: O jogador, técnico ou representante que tentar agredir o
arbitro ou seus adversarios e companheiros, cujo fato esteja comprovado em
relatério do arbitro, sera eliminado da copa.

Paragrafo quarto: Os casos omissos a este regulamento serdo avaliados e
estabelecidos pela comisséo disciplinar de acordo com a sumula do jogo.

Das faltas:
A equipe que cometer 5 (cinco) faltas coletivas no mesmo tempo de jogo, tera a
partir da 62 falta tiro livre direto sem barreira na marca de 10 metros da quadra.

Da pontuacao e desempate:

Art. 12° - Para critérios de classificacéo, sera observado a seguinte pontuacao:
Vitéria — 3 pontos;

Empate — 1 ponto;

Derrota — 0 ponto.

Paragrafo primeiro: Em caso de empate no numero de pontos entre duas ou
mais equipes na fase de classificacao, o critério de desempate sera na seguinte
ordem:

1° Maior nimero de vitorias;

2° Maior saldo de gols;
3° Menos numero de cartdes disciplinares;
4° Sorteio.

Paragrafo segundo: Caso ocorra empate nos confrontos diretos, havera decisao
por penalidade maxima:

As disputas das penalidades maximas serdo em numero de 5 (cinco) para cada
equipe, executadas alternadamente. Permanecendo o empate, as cobrancas
serao alternadas por equipe, até que uma equipe obtenha vantagem sobre a
outra.

Congresso técnico das equipes
Belo Horizonte, 2022.



